
COSPLAY-SELBSTORGANISATION

MIT BLAHMAGE
formerly known as artflower



CHARAKTER GEFUNDEN

UND NU?



HAUPTFAKTOREN

BEIM COSPLAY ZEIT

MATERIAL GELD



NEBENFAKTOREN

BEIM COSPLAY

PLATZ
WISSEN
FÄHIGKEITEN



NEBENFAKTOREN

PLATZ • Habe ich Platz das  
Kostüm zu lagern?

• Wie sind die Umgebungs-
bedingungen?



NEBENFAKTOREN

WISSEN & FÄHIGKEITEN • Kann ich das Kostüm so  
anfertigen, dass es mich  
zufrieden stellt?

• Muss ich etwas neues lernen?
• Habe ich Ideen für die  
Umsetzung?



HAUPTFAKTOREN

GELD

• Kann ich mir das Material 
leisten, das ich möchte?

• Wie wichtig ist mir das 
Kostüm

• Sollte ich vielleicht auf 
das Kostüm sparen?



HAUPTFAKTOREN

GELD • Günstige Quellen suchen 
(zB second Hand)

• Längere Bestellzeiten ein-
planen, um nicht auf teure 
Ad-Hoc Produkte angewie-
sen zu sein.



HAUPTFAKTOREN

GELD

Nicht vergessen: die Con 
kostet auch Geld!



HAUPTFAKTOREN

ZEIT • Was ist, wenn unvorher-
gesehene Dinge eintreten? 
(Überstunden, lernen für 
Klausur, Geld geht aus...)

• Was ist, wenn ich unbe-
kannte Techniken nutzen 
möchte?



HAUPTFAKTOREN

ZEIT Plant doppelt so viel Zeit 
ein, als ihr denkt das ihr 
braucht!



HAUPTFAKTOREN

ZEIT
Procrastinationshelferlis: 

• Zeitplan mit kleinen Arbeitsschritten 
erstellen (zB Montag Zuschnitt, Dienstag 
Teilungsnähte etc) 

• Sich mit Freunden zum ar-
beiten treffen, real oder in Discord 

• Progress streamen



HAUPTFAKTOREN

ZEIT

Feststellen, zu welcher  
Tageszeit ihr gut arbeiten 
könnt



HAUPTFAKTOREN

ZEIT • Bei Auftritten Props und 
Soundschnitt, sowie Proben 
und Kostümproben einplanen

• Trocken- und Härtezeiten 
einplanen

• Lieferzeiten einplanen  
(Faktor andere)
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HAUPTFAKTOREN

ZEIT Deadline ist immer mindestens 
eine Woche vor der Con, den 
sonst keine Party auf der Con!



INTERMEZZO: RECHERCHE

VORLAGEN • Bilder von allen Seiten
• Artbooks
• Concept Arts
• Medium selbst (Screenshots)
• Bilddatenbanken
• Modelviewer



INTERMEZZO: RECHERCHE

VORLAGEN Alle Vorlagen sind 
Unterschiedlich! D:

• Beschränken auf eine Szene oder Screenshot
• Conceptart
• WHATEVER YOU WANT



INTERMEZZO: RECHERCHE

VORLAGEN Kann ich mich an anderen  
Cosplayern orientieren?

• Hilfe bei Materialwahl
• Warum findet ihr das eine Cosplay gut,  
ein anderes nicht so?

• Early Adopter haben vielleicht  
Vorlagenteile nicht

• Kreative Eigenleistung nicht kopieren
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INTERMEZZO: RECHERCHE

VORLAGEN

Vorlagen und Referenzen  
immer mit sich rumtragen!



HAUPTFAKTOREN

MATERIAL
Materialrecherche 

• Aus welcher Zeit kommt der Charakter?
• Welche Materialien wurden zu dieser Zeit 
für das spezielle Kleidungsstück verwen-
det?

• Wo kann ich historisch korrekt bleiben, wo 
nicht? 

• Wie wichtig ist mir ein realistisches Mate-
rial? Wird es irgendwo gefordert? (Wettbe-
werb)

• kann ich mir das perfekte Material leisten?



MATERIALIEN

KLEINE HILFESTELLUNG

Prinzessinnenkleider & Co

• Welche Epoche ungefähr?
• Duchesse, Baumwollsatin, Chiffon, Seide, 
Seidenimitat (Budget), Brokat, Jacquard



MATERIALIEN

KLEINE HILFESTELLUNG

Plugsuits & Co

• Beware the Stretch!
• Jersey, Spandex, Lycra, Lack



MATERIALIEN

KLEINE HILFESTELLUNG

Fantasy & Mittelalter

• Leinen, Baumwolle, (Kunst)Leder, Wolle, 
Velourlederimitat

• Kann teuer werden



MATERIALIEN

KLEINE HILFESTELLUNG

Feen, Idols, Ponys & Co

• Duchesse, Baumwollsatin, Chiffon,  
Organza, Lurex

• GLITZAAAAAA



MATERIALIEN

KLEINE HILFESTELLUNG

Wenn‘s hart und beständig 
sein soll:

• Thermoplaste (Worbla)
• 3D Print
• Auf Dauer beständig
• Schwer und evtl Bewegungseinschränkend



MATERIALIEN

KLEINE HILFESTELLUNG

Wenn‘s flexibel sein soll:

• Schaummatten (Foam): Moosgummi, Plas-
ta-/EVA Zote

• leicht und oft günstig
• weniger beständig, beschränkt formbar mit 
Hitze



MATERIALIEN

KLEINE HILFESTELLUNG

Wenn man viele Teile 
braucht:

• Harze und Abformmassen
• Aus einer Form lassen sich viele gleiche  
Teile herstellen

• Positivform nötig, Materialien teuer



MATERIALIEN

KLEINE HILFESTELLUNG

Einzelstücke:

• Modelliermassen (Apoxie, Sculpey, Cosclay)
• 3D Druck
• Vor- und Nachteile sind Typabhängig



MATERIALIEN

KLEINE HILFESTELLUNG

Günstige Propkerne:

• Schaumplatten und Styrodur
• gut schnitzbar
• brauchen Oberflächenbehandlung für  
Beständigkeit



MATERIALIEN

KLEINE HILFESTELLUNG

Sehr beständige Props:

• Holz, Metall
• Sehr schlagfest
• Bearbeitung erfordert Tools
• Waffencheck



MATERIALIEN

KLEINE HILFESTELLUNG

Perücken:

• Lieber mehr Geld für hochwertige Perücken 
ausgeben

• Lacefronts für realistische Ansätze
• Händler die passende Tressen verkaufen 
sind praktisch für Styling

• Characterwigs müssen immer nachgestylt 
werden



VERWENDUNGSZWECK

FÜR WAS IST DAS COS?

Für mich.

• Will ich genau nach Vorlage gehen oder 
Freiheiten nehmen?

• Will ich Sachen „aufhübschen“?
• Ist mir Präzision zur Vorlage wichtig?
• Kann ich vielleicht mit einem kostengünsti-
geren Material leben?



VERWENDUNGSZWECK

FÜR WAS IST DAS COS?

Für eine Gruppe.

• Gibt es bestimmte Vorraussetzungen oder 
Formalitäten die eingehalten werden sollen 
(zB Uniformen)

• Wie hoch ist die Wahrscheinlichkeit, dass 
alle Mitglieder meiner Gruppe fertig  
werden?



VERWENDUNGSZWECK

FÜR WAS IST DAS COS?

Für einen Wettbewerb

• Welche Bewertungskriterien hat der WB?
• Ist abweichen von der Vorlage unerwünscht 
oder sogar erwünscht?

• Muss ich das Kostüm umkonstruieren (zB 
für einen Auftritt)



SONST NOCH WAS?

HMMM...? • Kann ich mit meinem Cos 
im Auto sitzen oder fahren?

• Passe ich damit durch  
Türen?

• Ist das riesen Cos  
transportabel?

..... irgendwann muss  
jeder aufs Klo


